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Vers une base de connaissance sur le
cinéma d’animation
Construite a partir des péritextes et des images

Daniel Beauchéne

Equipe Condillac « Ingénierie des Connaissances » Laboratoire LISTIC
Campus Scientifique 73376 Le Bourget du Lac cedex
Daniel.beauchene@univ-savoie.fr

RESUME. Une base de connaissance du cinéma d’animation intégre d’une part des
connaissances terminologiques obtenues a partir des textes qui décrivent les films, d’autre
part des caractéristiques construites a partir des films eux-mémes. Nos travaux ont pour
objectif de construire un outil de recherche intégrant ces deux formes de connaissances.

ABSTRACT. A Knowledgebase of the cinema of animation integrates on the one hand the
terminological knowledge obtained starting from the texts which describe films, on the other
hand characteristics built starting from films themselves. Our work aims to build a tool of
research integrating these two forms of knowledge.

MOTS-CLES : Base de connaissances terminologiques, Cinéma d’animation, Film d’animation,
Indexation, Ontologie.

KEYWORDS: Terminological knowledge base, Cinéma of animation, Cartoon film, Indexation,
Ontology.
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1. Préalable

Les travaux et projets présentés dans cet article sont issus d’une collaboration
entre le LISTIC (Laboratoire d’Informatique, Systémes de Traitement de
I’Information et de la Connaissance) et le CICA (Centre International du cinéma
d’animation), organisateur du Festival et du Marché du Film d’Animation.

Le CICA a construit, au fil des années, une base de connaissances du film
d’animation, a partir des films présentés au festival, mais aussi a partir de films
d’origines diverses.

Cette base de connaissance référence aujourd’hui, prés de 20 000 films
d’animation de toutes natures : courts-métrages, longs-métrages, films de publicité,
films de télévision, films d’école, etc. Dans certains cas, en plus des informations
textuelles, le CICA posséde une copie du film. Le but a long terme serait de mettre a
la disposition de divers public I’ensemble des éléments disponibles.

2. Introduction

Il est désormais admis par tous que le nouvel enjeu économique est la maitrise
des informations, des connaissances et des savoir-faire. (Roche 2001). Ces
connaissances sont partiellement explicitées par les écrits produits ou utilisés par
I’organisation (Aussenac-Gilles et Condamines 2001), mais également par d’autres
documents : plans, images, séquences vidéo, etc.).

C’est dans ce cadre que nous travaillons sur I’indexation d’une base de
connaissances intégrant des textes et des films. Nous souhaitons faire interagir les
¢léments d’information extraits des textes et ceux extraits des films numérisés pour
faciliter la recherche d’informations dans cette base, qu’on soit un expert du
domaine, un enseignant, un étudiant en formation ou un simple curieux.

Dans cet article, nous présentons notre outil d’indexation textuelle s’appuyant
sur une modélisation ontologique du domaine (Roche et Million-Rousseau 2003),
les premiers résultats obtenus en indexation des images et nos sujets d’études pour
faire interagir ces deux approches.

3. Modéle terminologique

Les textes que nous étudions sont pour 1’essentiel issus de bulletins d’inscription
au festival. Ces bulletins ont variés dans le temps mais ils donnent, trés souvent en
texte libre, outre les renseignements habituels (réalisateur, producteur, date, durée,
support, etc) des indications sur les techniques utilisées, le public auquel le film est
desting, le genre du film, un synopsis ou un résumé.

A partir de certains de ces textes, nous avons construit une terminologie du
cinéma d’animation. Cette terminologie est construite selon la méthodologie OK
(Ontological Knowledge) (Roche 2000) sur des concepts organisés a partir des traits
sémantiques différentiels.



Vers une base de connaissance du cinéma d’animation 43

Un extrait de la catégorie des techniques d’animation est donné ci-dessous :

dess‘lq\

techniqué numerique

direct soys
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techniques generiques

collectiy
essin

Techniques d animation

Figure 3. Extrait de la catégorie des techniques d animation

4. Les films

Le travail sur les images permet de repérer certaines caractéristiques
¢élémentaires du film: palettes de couleur, mouvements devant un fond, des
changements de plans (les cuts) qui permettent, dans un premier temps, de
construire un « résumé » du film en quelques images qui caractérisent chaque plan.
Les travaux actuels visent a repérer les éléments de texture. Ainsi, on peut définir
des ressemblances entre films: méme rythme, méme palette de couleur, mémes
techniques, méme nombre de plans, méme ambiance, etc.

A partir de ces indicateurs élémentaires, 1’objectif est d’analyser par des
méthodes déterministes et/ou statistiques et 1’aide des experts, les liens éventuels
entre les éléments terminologiques et les images. Par exemple, 1’analyse de la
texture permet de repérer les techniques numériques jusqu’a une date récente, les
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types de personnage (nommés dans le synopsis) permet sans doute de les isoler dans
I’image, etc.

Ces problémes sont ouverts et font I’objet de nos travaux actuels. L’objectif est
alors de fournir au CICA un outil de navigation dans la base intégrant textes et
images qui ajouteront aux requétes classiques en mode texte, des requétes sur les
images telles que : quels sont les films qui « ressemblent »t a celui-ci, etc ?
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